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Пояснительная записка 

 
Рабочая программа по информатике и ИКТ составлена на основе, авторской учебной программы базового курса «Информатика и ИКТ» в 

основной школе (8-9 классы) Н. Д. Угриновича изданной в сборнике «Программы для общеобразовательных учреждений: Информатика. 2-11 

классы / Составитель М.Н. Бородин. – 6-е изд. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010». 

 

Учебно-методический комплект 

 

1. Учебник по информатике и ИКТ 8 класс / Угринович Н.Д.– М.: Бином, 2008 

2. Учебник по информатике и ИКТ 9 класс / Угринович Н.Д.– М.: Бином, 2008 

3. Учебное пособие для ОУ Практикум по информатике и информационным технологиям. / под. ред. Н.Д. Угринович, Л.Л. Босова, Н.И. 

Михайлова. – М.: БИНОМ, 2005 

 

Цели программы: 

 

 формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование представления о компьютере как универсальном 

устройстве обработки информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств;  

 формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, алгоритм, модель – и их свойствах;  

 развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной деятельности в современном обществе; развитие 

умений составлять и записывать алгоритм для конкретного исполнителя; формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических 

значениях и операциях; знакомство с одним из языков программирования и основными алгоритмическими структурами — линейной, условной 

и циклической; 

 формирование умений формализации и структурирования информации, умения выбирать способ представления данных в 

соответствии с поставленной задачей — таблицы, схемы, графики, диаграммы, с использованием соответствующих программных средств 

обработки данных. 

 формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в 

Интернете, умения соблюдать нормы информационной этики и права. 

Задачи программы: 

 показать учащимся роль информации и информационных процессов в их жизни и в окружающем мире; 

 организовать работу в виртуальных лабораториях, направленную на овладение первичными навыками исследовательской  деятельности, 

получение опыта принятия решений и управления объектами с помощью составленных для них алгоритмов;  

 организовать компьютерный практикум, ориентированный на:  формирование умений использования средств информационных и 

коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации (работа с текстом и 

графикой в среде соответствующих редакторов);  овладение способами и методами освоения новых инструментальных средств; 
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формирование умений и навыков самостоятельной работы; стремление использовать полученные знания в процессе обучения другим 

предметам и в жизни; 

 создать условия для  овладения основами продуктивного взаимодействия и сотрудничества со сверстниками и взрослыми: умения  

правильно, четко и однозначно формулировать мысль в понятной собеседнику форме; умения выступать перед аудиторией, представляя 

ей результаты своей работы с помощью средств ИКТ. 

 включить в учебный процесс содержание, направленное на формирование у учащихся  основных общеучебных умений информационно-

логического характера: анализ объектов и ситуаций;  синтез как составление целого из частей и самостоятельное достраивание 

недостающих компонентов; выбор оснований и критериев для сравнения, сериации, классификации объектов;  обобщение и сравнение 

данных; подведение под понятие, выведение следствий; установление причинно-следственных связей; построение логических цепочек 

рассуждений и т.д.; 

 создать условия для овладения основными универсальными умениями информационного характера: постановка и формулирование 

проблемы; поиск и выделение необходимой информации, применение методов информационного поиска; структурирование и 

визуализация информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; 

самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера; 

 показать роль средств информационных и коммуникационных технологий в информационной деятельности человека; 

 расширить спектр умений использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, 

преобразования и передачи различных видов информации (работа с текстом и графикой в среде соответствующих редакторов);  создать 

условия для овладения способами и методами освоения новых инструментальных средств,  формирования умений и навыков 

самостоятельной работы; воспитать стремление использовать полученные знания в процессе обучения другим предметам и в жизни; 

 организовать деятельность, направленную на овладение первичными навыками исследовательской деятельности, получение опыта 

принятия решений и управления объектами с помощью составленных для них алгоритмов;  

 создать условия для  овладения основами продуктивного взаимодействия и сотрудничества со сверстниками и взрослыми: умения 

правильно, четко и однозначно формулировать мысль в понятной собеседнику форме; умения выступать перед аудиторией, представляя 

ей результаты своей работы с помощью средств ИКТ; 

 создать условия для осознанного использования учащимися при изучении  школьных дисциплин таких общепредметных понятий как 

«объект», «система», «модель», «алгоритм», «исполнитель» и др.; 

 сформировать у учащихся  умения организации собственной учебной деятельности, включающими: целеполагание как постановку 

учебной задачи на основе соотнесения того, что уже известно, и того, что требуется установить; планирование – определение 

последовательности промежуточных целей с учетом конечного результата, разбиение задачи на подзадачи,  разработка 

последовательности и структуры действий,  необходимых для достижения цели при помощи фиксированного набора средств; 

прогнозирование – предвосхищение результата; контроль – интерпретация полученного результата, его соотнесение с имеющимися 

данными с целью установления соответствия или несоответствия (обнаружения ошибки); коррекция – внесение необходимых 

дополнений и корректив в план действий в случае обнаружения ошибки;  оценка – осознание учащимся того, насколько качественно им 

решена учебно-познавательная задача;  
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 сформировать у учащихся  умения и навыки информационного моделирования как основного метода приобретения знаний: умение 

преобразовывать объект из чувственной формы в пространственно-графическую или знаково-символическую модель; умение строить 

разнообразные информационные структуры для описания объектов; умение «читать» таблицы, графики, диаграммы, схемы и т.д., 

самостоятельно перекодировать информацию из одной знаковой системы в другую; умение выбирать форму представления информации 

в зависимости от стоящей задачи,  проверять адекватность модели объекту и цели моделирования; 

  сформировать у учащихся  основные универсальные умения информационного характера: постановка и формулирование проблемы; 

поиск и выделение необходимой информации, применение методов информационного поиска; структурирование и визуализация 

информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; самостоятельное создание 

алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера; 

  сформировать у учащихся широкий спектр умений и навыков: использования средств информационных и коммуникационных 

технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации;  овладения способами и методами освоения 

новых инструментальных средств;  

 сформировать у учащихся основные  умения и навыки самостоятельной  работы, первичные умения и навыки исследовательской 

деятельности, принятия решений и управления объектами с помощью составленных для них алгоритмов;  

 сформировать у учащихся умения и навыки продуктивного взаимодействия и сотрудничества со сверстниками и взрослыми: умения 

правильно, четко и однозначно формулировать мысль в понятной собеседнику форме; умения работы в группе; умения выступать перед 

аудиторией, представляя ей результаты своей работы с помощью средств ИКТ. 

 систематизировать подходы к изучению предмета; 

 сформировать у учащихся единую систему понятий, связанных с созданием, получением, обработкой, интерпретацией и хранением 

информации; 

 научить пользоваться распространенными прикладными пакетами; 

 показать основные приемы эффективного использования информационных технологий; 

 сформировать логические связи с другими предметами входящими в курс среднего образования. 

 

Изменения, внесенные в рабочую программу:  
В связи с тем, что учебно-календарным графиком образовательного учреждения предусмотрено по 34 учебных недели в 8-9 классах,  а учебно-

тематическим планом (вариант 1) используемой авторской программы  предусмотрено по 35 учебных часов в год в объеме 1 часа в неделю на ведение 

информатики в 8 классе  и 70 часов в год в объёме 2 часа в неделю на ведение информатики в 9 классе; в данную рабочую программу внесены 

следующие изменения: 

- в 8 классе в учебно-тематическом плане резерв учебного времени сокращен с 3-х ч. в год до 2-х ч.; 

- в 9 классе с 70 часов до 68  за счет уменьшения времени, отводимого на выполнение итоговых проектов (вместо 2-х ч. на выполнение данного 

задания предусмотрено по 1 ч.). 
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Количество часов по годам обучения: 

8 класс – 34 ч              в неделю: 1 ч  

9 класс – 68 ч              в неделю: 2 ч  

Итого за 2 года обучения – 102ч. 

 

Формы организации учебного процесса и их сочетание: индивидуальные; групповые; индивидуально-групповые; фронтальные. 

 

Формы контроля успеваемости: стартовая контрольная работа, тематическая (рубежная) контрольная работа, стартовое тестирование, 

тематическое (рубежное) тестирование, практическая контрольная работа, творческая работа. 

 

В 8 классе программой предусмотрено проведение: 

 практических работ – 15,  

 контрольных работ - 3. 

Раздел, тема  Практическая работа, форма ее выполнения 

Информация и  

информационные 

процессы 

 

Практическая работа № 1 « Тренировка ввода текстовой и 

числовой информации с помощью клавиатурного тренажера». 

Практическая работа № 2 « Перевод единиц измерения 

количества информации с помощью калькулятора». 

Компьютер как 

универсальное 

устройство 

обработки 

информации  

 

Практическая работа № 3  «Определение разрешающей 

способности мыши».  

Практическая работа № 4  «Форматирование дискеты». 

Практическая работа № 5  «Работа с файлами с 

использованием файлового менеджера». 

Практическая работа № 6  «Установка даты и времени». 

Практическая работа № 7 «Защита от вирусов». 

Коммуникационные 

технологии 

 

 

Практическая работа № 8  «Предоставление доступа к диску 

на компьютере, подключенном к локальной сети. 

Практическая работа № 9  «Подключение к Интернету». 

Практическая работа № 10  «География Интернета». 

Практическая работа № 11 «Путешествие во всемирной 

паутине». 

Практическая работа № 12  «Работа с электронной Web-

почтой». 
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Практическая работа № 13  «Загрузка файлов из Интернета». 

Практическая работа № 14  «Поиск информации в Интернете». 

Практическая работа № 15  «Разработка сайта с 

использованием языка разметки текста HTML». 

 

 

 

 

 

 

Тематические и итоговые контрольные работы: 

 

 Тематика Формы контроля 

1.  Контрольная работа № 1 «Количество информации». Тематический 

контроль 

2.  Контрольная работа № 2. «Компьютер как универсальное 

устройство обработки информации». 

Тематический 

контроль 

3. Контрольная работа № 3 «Коммуникационные технологии». Тематический 

контроль 
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В 9 классе программой предусмотрено проведение: 

 

 практических работ –35,  

 контрольных работ - 5. 

 

Раздел, тема  Практическая работа, форма ее выполнения 

Кодирование и 

обработка 

графической и 

мультимедийной 

информации  

Практическая работа № 1.1. «Кодирование графической 

информации». 

Практическая работа № 1.2. «Редактирование изображений в 

растровом графическом редакторе  

Практическая работа № 1.4. «Создание GIF - анимации». 

Практическая работа № 1.4. «Создание flash-анимации». 

Практическая работа № 1.5. «Кодирование и обработка 

звуковой информации» 

Практическая работа № 1.6. «Захват и редактирование 

цифрового фото и создание слайд-шоу». 

 Практическая работа № 1.7. «Захват и редактирование 

цифрового видео с использованием системы нелинейного 

видеомонтажа». 

 

Кодирование и 

обработка текстовой 

информации 

Кодирование и 

обработка числовой 

информации 

Практическая работа № 2.1. «Кодирование текстовой 

информации». 

Практическая работа № 2.2. «Вставка в документ формул». 

Практическая работа № 2.3. «Форматирование символов и 

абзацев». 

Практическая работа № 2.4. «Создание и форматирование 

списков». 

Практическая работа № 2.5. «Вставка в документ таблицы, ее 

форматирование и заполнение данными». 

Практическая работа № 2.6. «Перевод текста с помощью 

компьютерного словаря». 

Практическая работа № 2.7. «Сканирование и распознавание 

«бумажного» текстового документа». 
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Практическая работа № 3.1. «Перевод чисел из одной системы 

счисления в другую с помощью калькулятора». 

Практическая работа № 3.2. «Относительные, абсолютные и 

смешанные ссылки в электронных таблицах». 

Практическая работа № 3.3. «Создание таблиц значений 

функций в электронных таблицах». 

Практическая работа № 3.4. «Построение диаграмм различных 

типов». 

Практическая работа № 3.5. «Сортировка и поиск данных в 

электронных таблицах». 

 

Основы 

алгоритмизации и 

объектно-

ориентированного 

программирования 

Практическая работа № 4.1. «Знакомство с системами 

объектно-ориентированного и алгоритмического 

программирования» 

Практическая работа № 4.2. «Проект «Переменные». 

Практическая работа № 4.3. «Проект «Калькулятор».  

Практическая работа 4.4. Проект «Строковый калькулятор». 

Практическая работа № 4.5. Проект «Даты и время». 

Практическая работа № 4.6. Проект «Сравнение кодов 

символов». 

Практическая работа № 4.7. Проект «Отметка». 

Практическая работа № 4.8. Проект «Коды символов». 

Практическая работа № 4.9. Проект «Слово-перевертыш». 

Графические возможности объектно-ориентированоого языка 

программирования Visual Basic 2005. 

Практическая работа № 4.10. Проект «Графический редактор». 

Практическая работа № 4.11. Проект «Системы координат». 

Практическая работа № 4.12. Проект «Анимация». 
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Тематические и итоговые контрольные работы: 

 

 Тематика Формы контроля 

1.  Контрольная работа № 1. «Кодирование 

графической информации». 

Тематический контроль 

2.  Контрольная работа № 2  «Кодирование 

обработки текстовой информации» 

Тематический контроль 

3. Контрольная работа № 3. «Кодирование и 

обработка числовой информации» 

Тематический контроль 

4. Контрольная работа №4 «Основы 

алгоритмизации и объектно-ориентированного 

программирования» 

Тематический контроль 

5. Контрольная работа №5 «Моделирование и 

формализация» 

Тематический контроль 

 

 

 

 

Требования к уровню подготовки учащихся 

В результате изучения информатики и ИКТ  учащиеся должны: 

         знать/понимать  

 виды информационных процессов; примеры источников и приемников передачи;  

 единицы измерения количества информации;  

 назначение и функции используемых информационных и коммуникационных технологий;  

          уметь  

 оперировать информационными объектами, используя графический интерфейс; открывать, именовать, сохранять объекты, архивировать 

и разархивировать информацию; пользоваться меню и окнами, справочной системой; предпринимать меры антивирусной безопасности; 

  оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации, 

скорость передачи данных;  

 создавать информационные объекты, в том числе: структурировать текст, используя нумерацию страниц, списки, ссылки, оглавления; 

проводить проверку правописания; использовать в тексте таблицы, изображения; создавать рисунки, графические представления 

реального объекта с использованием основных операций графических редакторов; осуществлять простейшую  обработку цифровых 

изображений;  
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 искать информацию с применением правил поиска (построения запроса) в базах данных, компьютерных сетях, некомпьютерных 

источниках информации (справочниках и словарях, каталогах, библиотеках) при выполнении заданий и проектов по различным 

учебным дисциплинам;  

 пользоваться персональным компьютером и его периферийным оборудованием (принтером, сканером, модемом, мультимедийным 

проектором, цифровой камерой); следовать требованиям техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе 

со средствами информационных и коммуникационных технологий;  

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для :  

 проведения компьютерного эксперимента с использованием готовых моделей объектов и процессов;  

 создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной деятельности;  

 организации индивидуального информационного пространства, создания личных коллекций информационных объектов;  

 передачи информации по телекоммуникационным каналам в учебной и личной переписке, использования информационных ресурсов 

общества с соблюдением соответствующих правовых и этических норм. 

 

знать/понимать 

 виды информационных процессов; примеры источников и приемников информации; 

 единицы измерения количества и скорости передачи информации; принцип дискретного (цифрового) представления информации;  

 основные свойства алгоритма, типы алгоритмических конструкций: следование, ветвление, цикл; понятие вспомогательного алгоритма;  

 программный принцип работы компьютера; 

 назначение и функции используемых информационных и коммуникационных технологий;  

 уметь 

 выполнять базовые операции над объектами: цепочками символов, числами, списками, деревьями; проверять свойства этих объектов; 

выполнять и строить простые алгоритмы; 

 оперировать информационными объектами, используя графический интерфейс: открывать, именовать, сохранять объекты, архивировать 

и разархивировать информацию, пользоваться меню и окнами, справочной системой; предпринимать меры антивирусной безопасности; 

 оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; 

скорость передачи информации; 

 создавать информационные объекты, в базе данных; 

 искать информацию с применением правил поиска (построения запросов) в базах данных, компьютерных сетях, некомпьютерных 

источниках информации (справочниках и словарях, каталогах, библиотеках) при выполнении заданий и проектов по различным 

учебным дисциплинам;  

 пользоваться персональным компьютером и его периферийным оборудованием (принтером, сканером, модемом, мультимедийным 

проектором, цифровой камерой, цифровым датчиком); следовать требованиям техники безопасности, гигиены, эргономики и 

ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных технологий;  

 использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для: 
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 создания простейших моделей объектов и процессов в виде изображений и чертежей, динамических (электронных) таблиц, программ (в 

том числе – в форме блок-схем);  

 проведения компьютерных экспериментов с использованием готовых моделей объектов и процессов; 

 создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы; 

 организации индивидуального информационного пространства, создания личных коллекций информационных объектов; 

 передачи информации по телекоммуникационным каналам в учебной и личной переписке, использования информационных ресурсов 

общества с соблюдением соответствующих правовых и этических норм. 

 

Инструментальные умения и навыки 

1.  Компьютер 
1. 1.       Называть основные устройства компьютера и понимать их назначение. 

1. 2.        Использование клавиатуры: 

·     знать назначение клавиш на клавиатуре; 

·     иметь представление об основной позиции пальцев на клавиатуре; 

·     вводить прописные и строчные буквы; 

·     фиксировать и отменять режим ввода прописных букв; 

·     переключать режимы ввода русских и латинских букв. 

1. 3.        Выполнять действия с мышью: 

·     перемещение указателя мыши; 

·     щелчок левой кнопкой мыши; 

·     щелчок правой кнопкой мыши; 

·     двойной щелчок; 

·     перетаскивание объекта с помощью мыши. 

1. 4.        Уметь правильно организовать свое рабочее место. 

1. 5.        Применять правила техники безопасности при работе на компьютере. 

2. Операционная система Windows 
2. 1.        Рабочий стол: 

·     называть основные объекты Рабочего стола и понимать их назначение; 

·     выделять значок на Рабочем столе; 

·     запускать программы с помощью главного меню; 

·     изменять свойства Рабочего стола — тему, фоновый рисунок, заставку; 

·     изменять свойства панели задач; 

·     узнавать свойства объектов, значки которых расположены на Рабочем столе; 

·     упорядочивать значки на Рабочем столе. 

2. 2.        Действия с окнами: 
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·     открывать окно (Мой компьютер, Мои документы); 

·     перемещать окно; 

·     сворачивать окно в значок на панели задач; 

·     восстанавливать окно, свернутое в значок на панели задач; 

·     разворачивать окно на весь Рабочий стол; 

·     восстанавливать окно; 

·     изменять размер окна по своему усмотрению; 

·     пользоваться горизонтальной и вертикальной полосами прокрутки; 

·     закрывать окно. 

2. 3.        Управление компьютером с помощью меню: 

·     различать раскрывающиеся и контекстные меню и вызывать их; 

·     различать доступные и недоступные команды меню; 

·     различать выбранные и невыбранные команды меню; 

·     выбирать команду меню; 

·     понимать назначение элементов управления диалоговых окон; 

·     заносить требуемую информацию в поле ввода диалогового окна с помощью клавиатуры; 

·     выбирать элемент списка диалогового окна; 

·     открывать (сворачивать) раскрывающийся список; 

·     различать переключатели и флажки; 

·     включать (выключать) переключатель; 

·     устанавливать (снимать) флажок; 

·     работать с различными вкладками диалогового окна; 

·     ионимать назначение и применять командные кнопки диалогового окна. 

2. 4.         Действия в окне Мой компьютер: 

·     называть объекты в окне Мой компьютер и понимать их назначение; 

·     просматривать содержимое дискеты и жесткого диска. 

2. 5.         Действия в окне Мои документы: 

·     создавать новый файл (новую папку); 

·     переименовывать файл (папку); 

·     перемещать файл (папку); 

·     копировать файл (папку); 

·     удалять файл (папку) в Корзину; 

·     упорядочивать файлы и папки. 

3.            Графический редактор Paint 

3. 1.        Запускать графический редактор Paint: 
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·          с помощью главного меню; 

·          с помощью ярлыка на Рабочем столе. 

3. 2.        Устанавливать размеры области рисования (рабочей области): 

·          с помощью маркеров; 

·          с помощью меню. 

3. 3       Работа с палитрой: 

·          устанавливать основной и фоновый цвета; 

·          изменять цветовую палитру. 

3. 4.        Работа с набором инструментов: 

·          называть основные инструменты графического редактора и понимать их назначение; 

·          создавать несложные графические изображения с помощью основных инструментов; 

·          изображать горизонтальные и вертикальные отрезки, круги и квадраты; 

·          создавать надписи; 

·          изменять масштаб. 

3. 5.        Отменять ошибочные действия. 

3. 6.        Очищать рабочую область. 

·          Работать с фрагментами: 

·          выделять фрагмент; 

·          удалять фрагмент; 

·          вырезать фрагмент; 

·          перемещать фрагмент; 

·          поворачивать фрагмент; 

·          растягивать фрагмент; 

·          наклонять фрагмент; 

·          копировать фрагмент; 

·          размножать фрагмент. 

3. 7.        Работа с файлами: 

·          сохранять собственный рисунок в указанной папке в файле с расширением bmp; 

·          сохранять собственный рисунок в файле с расширением gif; 

·          открывать ранее созданный файл и вносить в него изменения; 

·          Сохранять измененный файл под тем же именем; 

·          сохранять измененный файл под новым именем. 

3. 8.        Накрывать окно программы Paint. 

4. Текстовые процессоры 
4. 1.Запускать текстовый процессор WordPad (Microsoft Word): 
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·     с помощью главного меню; 

·     с помощью ярлыка на Рабочем столе. 

4. 2. Ввод и редактирование текста: 

·     вводить алфавитно-цифровые символы и знаки препинания; 

·     удалять ошибочно введенный символ; 

·     понимать различие между режимами вставки и замены и осуществлять между ними переключение; 

·     создавать новый абзац; 

·     находить нужное слово; 

·     осуществлять замену; 

·     вводить тексты на английском языке; 

·     иводить символы, отсутствующие на клавиатуре; 

·     упорядочивать абзацы в лексикографическом порядке; 

·     осуществлять проверку орфографии; 

·     работать с несколькими документами одновременно; 

·     отменять результат выполнения команды. 

4. 3. Работа с фрагментами текста: 

·     выделять фрагмент текста (слово, строку, предложение, абзац, произвольный фрагмент); 

·     удалять фрагмент; 

·     перемещать фрагмент; 

·     вырезать фрагмент; 

·     копировать фрагмент; 

·     размножать фрагмент. 

4. 4.        Использование панели инструментов Форматирование: 

·     задавать гарнитуру шрифта; 

·     задавать размер шрифта; 

·     задавать полужирное, курсивное, подчеркнутое начертания шрифта; 

·     задавать цвет шрифта; 

·     задавать отступ; 

·     выравнивать текст; 

·     создавать нумерованный список; 

·     создавать маркированный список; 

·     создавать многоуровневый список; 

·     изменять формат списка; 

·     разбивать текст на колонки; 

·     добавлять в документ колонтитул; 
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·     выполнять форматирование по образцу; 

·     использовать стили форматирования. 

4. 5.        Работа с таблицами: 

·     добавлять таблицу; 

·     переходить в произвольную ячейку таблицы; 

·     переходить в смежную ячейку таблицы; 

·     выделять таблицу; 

·     удалять таблицу; 

·     добавлять строки и столбцы в таблицу; 

·     удалять строки и столбцы из таблицы; 

·     объединять ячейки таблицы; 

·     разбивать ячейки таблицы; 

·     форматировать текст в таблице; 

·     использовать для таблицы готовый формат. 

4. 6.         Работа с графическими объектами: 

·     вставлять в текст рисунок; 

·     перемещать рисунок; 

·     изменять размеры рисунка; 

·     создавать надписи и их модифицировать; 

·     добавлять (вписывать) текст в автофигуру; 

·     строить разнообразные схемы; 

·     создавать простейшие диаграммы с помощью мастера диаграмм; 

·     создавать графические объекты при помощи панели Рисование; 

·     конструировать сложные объекты из автофигур; 

·     создавать объемные изображения средствами текстового процессора Microsoft Word. 

4. 7. Размещение информации на странице и печать: 

·     устанавливать поля; 

·     выбирать размер и ориентацию листа бумаги; 

·     выставлять нумерацию страниц; 

·     выводить на печать подготовленный документ. 

4. 8         Работа с файлами: 

·     сохранять собственный документ в указанной папке в файле с расширением doc; 

·     сохранять собственный рисунок в файле с расширением rtf; 

·     открывать ранее созданный файл и вносить в него изменения; 

·     сохранять измененный файл под тем же именем; 



17 

 

·     сохранять измененный файл под новым именем. 

4. 9.        Закрывать окно текстового процессора. 

5. Создание презентаций в PowerPoint 
5. 1.        Запускать редактор презентаций Microsoft PowerPoint: 

·     с помощью главного меню; 

·     с помощью ярлыка на Рабочем столе. 

5. 2.        Создание презентации: 

·     создавать пустую презентацию; » выбирать тип слайда; 

·     добавлять новый слайд в презентацию; 

·     вводить, редактировать и форматировать короткие тексты н соответствующих окнах слайдов; 

·     вставлять на слайды графические объекты; 

·     создавать графические объекты при помощи панели Рисование; 

·     создавать гиперссылки; 

·     вставлять управляющие кнопки; 

·     выполнять настройку анимации; 

·     выполнять настройку действия. 

  

5. 3.        Переходить в режим просмотра презентации. 

5. 4.        Работа с файлами: 

·     сохранять собственную презентацию в указанной папке; 

·     открывать ранее созданную презентацию и вносить в нее изменения; 

·     сохранять измененную презентацию под тем же именем; 

·     сохранять измененную презентацию под новым именем. 

5. 5.        Закрывать окно программы PowerPoint. 

6. Обработка данных с помощью электронных таблиц Excel 
6. 1.     Запускать электронные таблицы Microsoft Excel: 

·     с помощью главного меню; 

·     с помощью ярлыка на Рабочем столе. 

6. 2.      Создание электронных таблиц: 

·     создавать, редактировать и форматировать простые электронные таблицы; 

·     выполнять вычисления по стандартным формулам; 

·     вводить собственные формулы; 

·     решать задачи в среде электронных таблиц. 

6. 3.       Создание графиков и диаграмм: 

·     создавать с помощью мастера диаграмм круговые, столбчатые, ярусные, областные и другие диаграммы; 
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·     строить графики известных учащимся математических функций; 

·     представлять и анализировать информацию с помощью диаграмм и графиков. 

6. 4.       Работа с файлами: 

·     сохранять созданные таблицы в указанной папке; 

·     открывать ранее созданные таблицы и вносить в них изменения; 

·     сохранять измененные таблицы под тем же именем; 

·     сохранять измененные таблицы под новым именем. 

  

6. 5.       Закрывать окно программы Excel. 
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Содержание программы  

8 класс 

 

Информация и информационные процессы (9 ч) 

Информация в природе, обществе и технике. Информация и информационные процессы в неживой природе. Информация и информационные 

процессы в живой природе. Человек: информация и информационные процессы.  Информация и информационные процессы в технике. 

Кодирование информации с помощью знаковых систем. Знаки: форма и значение. Знаковые системы. Кодирование информации. Количество 

информации. Количество информации как мера уменьшения неопределенности знания. Определение количества информации. Алфавитный 

подход к определению количества информации. 

Практические работы: 

Практическая работа № 1 « Тренировка ввода текстовой и числовой информации с помощью клавиатурного тренажера». 

Практическая работа № 2 « Перевод единиц измерения количества информации с помощью калькулятора». 

Компьютер как универсальное устройство обработки информации (7ч) 

Программная обработка данных на компьютере. Устройство компьютера. Процессор и системная плата. Устройства ввода информации. 

Устройства вывода информации. Оперативная память. Долговременная память.  Файлы и файловая система. Файл. Файловая система. Работа с  

файлами и дисками. Программное обеспечение компьютера.  Операционная система.  Прикладное программное обеспечение. Графический 

интерфейс операционных систем и приложений. Представление информационного пространства с помощью графического интерфейса. 

Компьютерные вирусы и антивирусные программы. Правовая охрана  программ и данных. Защита информации.  Правовая охрана информации. 

Лицензионные, условно бесплатные и свободно распространяемые программы 

Защита информации. 

Практические работы: 

Практическая работа № 3  «Определение разрешающей способности мыши».  

Практическая работа № 4  «Форматирование дискеты». 

Практическая работа № 5  «Работа с файлами с использованием файлового менеджера». 

Практическая работа № 6  «Установка даты и времени». 

Практическая работа № 7 «Защита от вирусов». 

Коммуникационные технологии (17 ч) 

Передача информации. Локальные компьютерные сети. Глобальная компьютерная сеть. Интернет. Состав Интернета. Адресация в Интернете. 

Маршрутизация и транспортировка данных по компьютерным сетям. Информационные ресурсы Интернета. Всемирная паутина.  

Электронная почта. Файловые архивы. Общение в Интернете. Мобильный Интернет. Звук и видео в Интернете. Поиск информации в 

Интернете. Электронная коммерция в Интернете. Разработка Web-сайтов с использованием языка разметки гипертекста HTML. Web-страницы 

и Web-сайты. Структура Web-страницы. Форматирование текста на Web-странице. Вставка изображений в Web-страницы. Гиперссылки на 

Web-страницах. Списки на Web-страницах. Интерактивные формы на Web-страницах. 

Практические работы: 

Практическая работа № 8  «Предоставление доступа к диску на компьютере, подключенном к локальной сети. 
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Практическая работа № 9  «Подключение к Интернету». 

Практическая работа № 10  «География Интернета». 

Практическая работа № 11 «Путешествие во всемирной паутине». 

Практическая работа № 12  «Работа с электронной Web-почтой». 

Практическая работа № 13  «Загрузка файлов из Интернета». 

Практическая работа № 14  «Поиск информации в Интернете». 

Практическая работа № 15  «Разработка сайта с использованием языка разметки текста HTML». 

Повторение 1ч 

9 класс 

Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации – 12 ч 

 

Техника безопасности в кабинете информатики. Кодирование графической информации. Пространственная дискретизация. 

Растровые изображения на экране монитора. Палитры цветов в системах цветопередачи RGB, CMYK и  HSB.  

Практическая работа № 1.1. «Кодирование графической информации». 

Растровая и векторная графика. 

Рисование графических примитивов в растровых и векторных графических редакторах. Инструменты рисования растровых графических 

редакторов. 

Работа с объектами в векторных графических редакторах. Практическая работа № 1.2. «Редактирование изображений в растровом 

графическом редакторе  

Редактирование изображений и рисунков в растровых и векторных графических редакторах.  »Практическая работа № 1.3. «Создание 

рисунков в векторном графическом редакторе». 

Растровая и векторная анимация. 

Практическая работа № 1.4. «Создание GIF - анимации». 

Растровая и векторная анимация. 

Практическая работа № 1.4. «Создание flash-анимации». 

Кодирование и обработка звуковой информации.  

Практическая работа № 1.5. «Кодирование и обработка звуковой информации» 

Цифровое фото и видео. Практическая работа № 1.6. «Захват и редактирование цифрового фото и создание слайд-шоу». Практическая 

работа № 1.7. «Захват и редактирование цифрового видео с использованием системы нелинейного видеомонтажа». 

Решение задач по теме «Кодирование графической информации» 

Контрольная работа № 1. «Кодирование графической информации». 

 

Кодирование и обработка текстовой информации – 9 ч. 

 

Кодирование текстовой информации. 
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Практическая работа № 2.1. «Кодирование текстовой информации». 

Создание документов в текстовых редакторах. Сохранение и печать документов. 

Ввод и редактирование документа. 

Практическая работа № 2.2. «Вставка в документ формул». 

Форматирование документа, символов, абзацев. Практическая работа № 2.3. «Форматирование символов и абзацев». 

Нумерованные и маркированные списки. 

Практическая работа № 2.4. «Создание и форматирование списков». 

Таблицы. Практическая работа № 2.5. «Вставка в документ таблицы, ее форматирование и заполнение данными». 

Компьютерные словари и системы машинного перевода текстов. Практическая работа № 2.6. «Перевод текста с помощью компьютерного 

словаря». 

Системы оптического распознавания документа. Практическая работа № 2.7. «Сканирование и распознавание «бумажного» текстового 

документа». 

Контрольная работа № 2  «Кодирование обработки текстовой информации» 

 

Кодирование и обработка числовой информации – 11 ч. 

 

Представление числовой информации с помощью систем счисления. Практическая работа № 3.1. «Перевод чисел из одной системы 

счисления в другую с помощью калькулятора». 

Арифметические операции в позиционных системах счисления.  

Двоичное кодирование чисел в компьютере. 

Электронные таблицы. Основные параметры электронных таблиц.  

Основные типы и форматы данных. Относительные, абсолютные и смешанные ссылки. Практическая работа № 3.2. «Относительные, 

абсолютные и смешанные ссылки в электронных таблицах». 

Встроенные функции.  Практическая работа № 3.3. «Создание таблиц значений функций в электронных таблицах». 

Построение диаграмм и графиков. 

Практическая работа № 3.4. «Построение диаграмм различных типов». 

Базы данных в электронных таблицах.  

Сортировка и поиск данных в электронных таблицах. Практическая работа № 3.5. «Сортировка и поиск данных в электронных таблицах». 

Контрольная работа № 3. «Кодирование и обработка числовой информации» 

Повторение по теме «Кодирование и обработка информации» 

 

Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования – 22 ч. 

 

Техника безопасности в кабинете информатики. Алгоритм и его формальное исполнение. Свойства алгоритма и его исполнители. 

Блок-схемы алгоритмов. 
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Выполнение алгоритмов компьютером. 

Линейный алгоритм. Алгоритмическая структура «ветвление». Алгоритмическая структура «выбор».  

Алгоритмическая структура «цикл». 

Переменные: тип, имя, значение. Арифметические, строковые и логические выражения. 

Функции в языках объектно-ориентированного и алгоритмического программирования.  

Основы объектно-ориентированного визуального программирования. 

Практическая работа № 4.1. «Знакомство с системами объектно-ориентированного и алгоритмического программирования» 

Практическая работа № 4.2. «Проект «Переменные». 

Практическая работа № 4.3. «Проект «Калькулятор».  

Практическая работа 4.4. Проект «Строковый калькулятор». 

Практическая работа № 4.5. Проект «Даты и время». 

Практическая работа № 4.6. Проект «Сравнение кодов символов». 

Практическая работа № 4.7. Проект «Отметка». 

Практическая работа № 4.8. Проект «Коды символов». 

Практическая работа № 4.9. Проект «Слово-перевертыш». 

Графические возможности объектно-ориентированоого языка программирования Visual Basic 2005. 

Практическая работа № 4.10. Проект «Графический редактор». 

Практическая работа № 4.11. Проект «Системы координат». 

Практическая работа № 4.12. Проект «Анимация». 

Контрольная работа №4 «Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования» 

 

Моделирование и формализация – 10 ч. 

Окружающий мир как иерархическая система. 

Моделирование как метод познания. 

Материальные и информационные модели. 

Формализация и визуализация моделей. 

Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере. 

Построение и исследование физических моделей. 

Практическая работа №5.1 Проект «Бросание мячика в площадку» 

Приближенное решение уравнений. 

Практическая работа №5.2 Проект «Графическое решение уравнений» 

Экспертные системы распознавания химических веществ. 

Практическая работа №5.3 Проект «Распознавание удобрений» 

Информационные модели управления объектами. 

Практическая работа №5.1 Проект «Модели систем управления» 
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Контрольная работа №5 «Моделирование и формализация» 

 

Информатизация общества – 3 ч. 

Информационное общество. Информационная культура. 

Перспективы развития информационных и коммуникационных технологий. 

Повторение -1ч 

Тематический план 

 

№ Название темы Количество часов 

общее практика 

8 класс 

1 Информация и информационные 

процессы 

9 2 

2 Компьютер как универсальное 

устройство обработки информации 

7 5 

3 Коммуникационные технологии 17 8 

4. Повторение 1  

 Итого 34 15 

9 класс 

1 Кодирование и обработка 

графической и мультимедийной 

информации 

12 7 

2 Кодирование и обработка текстовой 

информации 

9 7 

3 Кодирование и обработка числовой 

информации 

11 5 

4 Основы алгоритмизации и 

объектно-ориентированного 

программирования 

22 12 

5 Моделирование и формализация 10 4 

6 Информатизация общества 3  

7 Повторение 1  

 Итого: 68 35 
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Перечень учебно-методических средств обучения 

 

1.Угринович Н. Д. Информатика и ИКТ. 8 класс. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010 

2.Угринович Н. Д. Информатика и ИКТ. 9 класс. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010 

      3.   Информатика. Задачник-практикум в 2т. /Под ред. И.Г. Семакина, Е.К. Хеннера – М.: Лаборатория Базовых Знаний, 2010 

     4. Босова Л.Л. Босова А.Ю. Занимательные задачи по информатике- М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2011 

    5. Угринович Н.Д., Методическое пособие для учителей «Преподавание курса «Информатика и ИКТ» в основной и старшей школе», 

включающее CD- и DVD-диски, на которых размещены цифровые образовательные ресурсы (ЦОР), необходимые для преподавания курса, 

программное и методическое обеспечение 

Цифровые образовательные ресурсы:  

1. Босова Л.Л. Набор цифровых образовательных ресурсов «Информатика 5-7». - М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007. 

2. Ресурсы Единой коллекции цифровых образовательных ресурсов (http://school-collection.edu.ru/). 

3. Материалы авторской мастерской Босовой Л.Л. (http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/3/). 

4. http://www.standart.edu.ru – Официальный сайт ФГОС  

5. http://www.edu.ru – Федеральный портал «Российское образование» 

6. http://mon.gov.ru/ - Министерство образования и науки Российской Федерации 

7. http://www.ed.gov.ru/ - Документы и материалы деятельности федерального агентства по образованию 

8. http://www.komitet8.km.duma.gov.ru/ - Комитет Государственной Думы Федерального Собрания РФ по образованию  

9. http://www.beluno.ru/new/ - Департамент образования, культуры и молодежной политики Белгородской области 

10. http://coko.beluno.ru/ - Белгородский региональный центр оценки качества образования 

11. http://ipkps.bsu.edu.ru – Белгородский региональный институт повышения квалификации и профессиональной переподготовки 

специалистов 

12. http://www.fipi.ru/ - Федеральный институт педагогических измерений 

13. http://www.ege.edu.ru – официальный информационный портал ЕГЭ и ГИА 

14. http://school-collection.edu.ru/ - Единая коллекция цифровых образовательных ресурсов (ЦОР) 

15. http://fcior.edu.ru/  - Федеральный центр информационно-образовательных ресурсов (ФЦИОР) 

16. http://www.ict.edu.ru/ - Информационно-коммуникационные технологии в образовании 

17. http://www.ug.ru - Учительская газета  

18. http://www.1september.ru  -  «Первое сентября» 

19. http://www.lbz.ru – сайт издательства БИНОМ 

20. http://www.teacher.fio.ru   - Учитель.ru - каталог всевозможных учебных и методических материалов по всем аспектам преподавания в 

школе  

21. http://www.lbz.ru/ index.php?div=downloads -  электронные пособия по информатике 

http://school-collection.edu.ru/
http://www.standart.edu.ru/
http://www.edu.ru/
http://mon.gov.ru/
http://www.ed.gov.ru/
http://www.komitet8.km.duma.gov.ru/
http://www.beluno.ru/new/
http://coko.beluno.ru/
http://ipkps.bsu.edu.ru/
http://www.fipi.ru/
http://www.ege.edu.ru/
http://school-collection.edu.ru/
http://fcior.edu.ru/
http://www.ict.edu.ru/
http://www.ug.ru/
http://www.lbz.ru/
http://www.teacher.fio.ru/
http://www.lbz.ru/%20index.php?div=downloads
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22. http://www.bolgar.info - информационные технологии в образовании 

23. http://edu.rin.ru  - наука и образование 

24. http://som.fio.ru -  задачи для проведения ЕГЭ по информатике 

25. http://www.nerungri.edu.ru - особенности стандарта по информатике 

26. http://www.altlinux.org/ - Alt Linux Wiki 

27. www.opennet.ru – различная документация по Linux. 

28. http://docs.kde.org – Официальная документация по KDE. 

29. http://www.gnu.org  – Официальный сайт проекта GNU. 

30. http://www.linuxcenter.ru/lib/  – Сайт ГНУ/Линуксцентра. 

31. http://www.polykov.narod.ru – авторский сайт Полякова 

 

Перечень средств ИКТ, используемых для реализации настоящей программы: 

Аппаратные средства: 

 мультимедийные ПК; 

 локальная сеть; 

 глобальная сеть; 

 принтер; 

 сканер; 

Программные средства; 

 операционная система Windows, операционная система Linux; 

 полный пакт офисных приложений Microsoft Office; 

 растровые и векторные графические редакторы; 

 архиватор Winrar.   

 Пакет Офисных приложений Open Office 

 Клавиатурный тренажер. 

 Простая система управления базами данных. 

 Система оптического распознавания текста. 

 Мультимедиа проигрыватель (входит в состав операционных систем или др.). 

 Система программирования. 

 Почтовый клиент (входит в состав операционных систем или др.). 

 Браузер (входит в состав операционных систем или др.). 

 Простой редактор Web-страниц. 

http://www.altlinux.org/
http://www.opennet.ru/
http://docs.kde.org/
http://www.gnu.org/
http://www.linuxcenter.ru/lib/
http://www.polykov.narod.ru/


 


